JEUX VIDEOS
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VOS JEUX PREFERES

Fortnite, sorti en 2017, FPS Multijoueur
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VOS JEUX PREFERES

Roblox, sorti en 2006, Sandbox Multijoueur




VOS JEUX PREFERES

Starblast.io, sorti en 2017, Jeu de tir Multijoueur
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VOS JEUX PREFERES

Zooba, sorti en 2019, Battle Royal Multijoueur




PREMIER JEU VIDEO

n 1958 et sorti
1 1972




PREMIERE CONSOLE DE JEU

L'Odyssey, console sortie en 1972
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ET CA C’EST QUOL...

un indice, vous en utilisez toujours...




DONKEY KONG

Premiere apparition de Mario en 1981
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LE PREMIER « FORTNITE »

Wolfenstein 3D, premier jeu de tir
a la premiere personne, en 1992
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ET AUJOURD'HUI ?

Hyperlight Drifter, sorti en 2016, jeu de role d’action




SCRATCH, POUR CREER

DES JEUX RETROS :

FAoppyiird

Stage
3 backdrops

New backdrop:
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| [Flappy Bird
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Sprites

Sprite1

Sprite2
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New sprite: Q / ﬁ

Sprite3
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move € steps

turn (X €D degrees
turn ¥) €D degrees

point in direction
point towards

[ 907

glide €9 secs to x D v:

when | receive Start

set Score  to n

wait @ secs
point in direction €39

goto x @Dy 0@
foréver

if key uparrow  pressed?
change y by @
)
play sound sfx_wing

else
change y by @

=y . Start
—
forever

touching Spritez 2 “then

point in direction
3

play sound sfx_hit  until done
»

change y by
»

play sound sfx_die
»
broadcast GameOver

until done
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